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Vorwort
Fallt schon wieder aus wegen ist nicht

Zur Titelseite:

Habe bisher Uberwiegend positive Reaktionen mitbekommen,
aber das BETA TESTING sollten besser andere Ubernehmen |

PCGamer - Interview with Jordan Weisman and Mitch Gitelman
https://www.youtube.com/watch?v=JY1KgMrK97Y
1 Battletech Beta Review - A Heavy Day in the Forest
https://www.youtube.com/watch?v=M90oh-5wQnd0
2 Battletech Beta Review - Massive Missile Knockdown
https://www.youtube.com/watch?v=b83vG8LV pg
3 Battletech Beta Review - The Power of Multi-Target explained
https://www.youtube.com/watch?v=-2JYOLUSHGE



https://www.youtube.com/watch?v=JY1KqMrK97Y
https://www.youtube.com/watch?v=M9oh-5wQnd0
https://www.youtube.com/watch?v=b83vG8LV_pg
https://www.youtube.com/watch?v=-2JY0Lu5HGE

Der Major spricht:

AMechtakti k im Lanzengel

1.Lesung, Gastdozent:

Major E. Peico, M.A.C.
MechForce Academy, Audimax,
Galatea, 12. Juni 3027,

11:00 a. m., ct

AMechpilotinnen,
nach Auswertung ihrer letzten Gefechte in den
Simulatoren sowie im Manéver und den
Aufzeichnungen ihrer Geschiitzkameras ist mir
aufgefallen, dass alle von ihnen dazu neigen,
grundsatzlich auf den am leichtesten zu treffenden
gegnerischen Mech zu feuern. Nun, das macht erst
mal Sinn.

Aber ihre Entscheidung, exklusiv diese Ziele zu
bekampfen, leider nicht! Bitte erwégen sie einmal
Folgendes: In der ersten Runde eines Kampfes
schiel3en sie auf den am leichtesten zu treffenden
Mech. In der darauffolgenden Kampfrunde werden
sie diesen beschadigten Mech aber grundsétzlich
nicht mehr so leicht treffen koénnen! Denn der
getroffene Mech wird ihnen sicherlich Modifikatoren
andienen, sei es durch Bewegung, Deckung oder
was auch immer. SchlieBlich will er das Gefecht
zumindest Uberleben. Es sei denn, es handelt sich
um einen Kuritisten, der rituellen Selbstmord
begehen mochte ...

Ich erlaube mir jetzt, davon auszugehen, dass sie in
der folgenden, dritten Kampfrunde ihr Feuer wieder
auf das am leichtesten zu treffende Ziel richten
werden und nicht auf das bisher am schwersten
beschéadigte Ziel.

Bitte vergegenwartigen sie sich jetzt, in diesem
Augenblick, die Auswirkungen und Konsequenzen
von dem, was ich gerade gesagt habe! Ein rational
denkender Mensch wird ihnen in ihrer Entscheidung
Recht geben, durch ihre Zielwahl die mdogliche
Trefferquote weiter hoch zu halten. Und gleichzeitig
werden sie durch eigene Modifikatoren versuchen,
dem feindlichen Gegenfeuer zu entgehen.

Der springende Punkt ist aber: In fast allen
Gefechtslagen ist es besser, den Gegner vollstandig
auszuschalten! Egal, wieviel Schaden diese Einheit
genommen hat, sie leistet immer noch einen Beitrag
zum Gefechtsgeschehen,
Initiative ist! Trotz allem kann ich aber immer noch an
ihren Gesichtern die Sympathie fir die Bekdmpfung
des leichtesten Ziels ablesen ...

Mechpilote

und

Also, wie zwinge ich dem Gegner ein Ziel auf, bzw.
beeinflusse, welche Waffen er zum Einsatz bringen
kann?

Gehen wir mal von der Situation Lanze gegen Lanze
aus. Und nehmen wir weiter an, ihre vier Einheiten
tewegen sich alle mit einer Geschwindigkeit von
5/8/0. Was sie nun tun missen, erfordert strikte
Disziplin in ihrer Einheitt Jede Form von
Individualismus passt jetzt ganz schlecht! Die
Ei nbringung von
durch  Mitglieder des Kampfverbandes fihrt
zwangslaufig zum Scheitern der Taktik. Und damit zu
materiellen oder gar menschlichen Verlusten! Auch
der AHeld des Tagesh
Gesamtsieges unterordnen!

In jeder Kampfrunde bewegen sich also immer 3
Mechs mit 8er Geschwindigkeit (Modifikator +3 ist
jeweils zu erreichen!) und 1 Mech mit 5er
Geschwindigkeit (Modifikator +2 ist zu erreichen!).
Wobei alle vier Mechs einem Rotationsverfahren
unterliegen, d. h.,
das Al angsamef Ziel
cbrigens auch
Ich behaupte nicht, dass dieses Verfahren der
Weisheit letzter Schluss ist! Aber dieses taktische
Konzept ist einen Versuch wert, seine Gegner mal zu
Adsteni und zu
sie weiter auf das leichteste Ziel oder versuchen sie
auf Biegen und Brechen, einen in ihren Augen
Agef2hrlichenfi Mech
dessen Modifikatoren sind und wieviel ihres Feuers
so in der Botanik landet...

Das Erkennen des gegnerischen Spielstils erlaubt
ihnen fir das nachste Gefecht eine gezieltere
Auswahl ihrer Mechs.

So konnen sie auf Grund des gegnerischen
Feuerverhaltens  eigene  Bewegungsstrategien
vorplanen, was ihnen einen kleinen Vorteil auf dem
Weg zum Sieg einrdumen konnte. Sofern Fortuna
naturlich mitspielt...

Auf

Wir sehen uns in der kommenden Woche dann zu
dem Thema ALeichte Mech

werde dazu Fragen an sie richten.
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Angekiindigt zum August 2017, erschienen Juni 2017 € Naheres dazu u.a. in unserem Forum:
http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=1&t=4064

Fotos zum Inhalt der aktuellen Starterbox E S. 24

Produktinformationen "BattleTech Einsteigerbox"

Sie werden bis zu zehn Meter hoch, wiegen bis zu 100 Tonnen - und dominieren die Schlachtfelder der
Zukunft. BattleMechs sind die ultimativen Kampfmaschinen. Sie verfagen tber ein Arsenal an Waffen, das
genug Feuerkraft besitzt, um ganze Hauserblocks dem Erdboden gleich zu machen. Im 31. Jahrhundert
werden die wichtigsten Kampfe auf den Planeten der Inneren Sphare mit diesen Kampfkolossen
ausgetragen! Aber BattleMech ist nicht gleich BattleMech! Wahrend die Machte der Inneren Sphare seit
Jahrhunderten mit veralteten Maschinen um die Vorherrschaft streiten, erwuchs jenseits der Peripherie
eine neue Bedrohung. Die Clans sind nicht nur ein Volk, das den Mech-Kampf zum Lebensziel erklart

hat; sie verfigen auch Uber moderne Waffentechnik, die ihren Hohepunkt in den OmniMechs findet.

Mit diesen neuartigen Waffen stirmen sie die Innere Sphare - und die herrschenden Hauser missen sich
fortan mit einer vollig neuen und enorm machtigen Bedrohung abfinden,

Die BattleTech Starter-Box vermittelt dir nicht nur die Grundkenntnisse, um spannende BattleMech-
Kampfe auszutragen. Du kannst hier auch erstmals ins Cockpit eines Clan-Mechs steigen und neue

Waffensysteme ausprobieren

Diese Box enthalt:

- 8 unbemalte und sofort einsatzbereite BattleTech-Miniaturen aus Kunststoff

- Ein 80-seitiges Regelheft, inklusive einer Mini-Kampagne, die den VorstoR der Jadefalken auf den Planeten
Barcelona thematisiert, sowie einen Uberblick Uber die neuartige Clan-Technologie enthalt

- 58 aufstellbare Papp-BattleMechs (inkl. 10 PlastikfuRe)

- 40 sofort verwendbare MechBogen, darunter auch einige neuartige OmniMech-Bogen

- Zwei hochwertige, ca. 56 x 69 ¢cm groBBe und stabile Spielbretter. Darunter auch zwei komplett neue
Karten, die extra fur diese Box entworfen wurden (.Country Side3" und .Mine").

- Zwei doppelt bedruckte stabile Pappkarten mit den wichtigsten Regeln als Spielreferenz

- Zweil sechsseitige Wirfel

QUELLE: https://www.f-shop.de/tabletop/classic-battletech/grundspiele/66934/battletech-einsteigerbox



http://f.mechforce.de/viewtopic.php?f=1&t=4064
https://www.f-shop.de/tabletop/classic-battletech/grundspiele/66934/battletech-einsteigerbox

Eine Alternative zu MegaMek € und wenn in der Néihe mal keiner
wohnt oder Zeit ha

TABLETOP SIMULATOR

siehe:

Mit diesem Programm lasst sich eine
Battletechpartie wirklich gut simulieren. %ﬁ Ruhrpott Invaders

‘ TT-Sim-Spiel 07.09.16 Jonas vs Chris

Und dabei wird alles simuliert, selbst die
Record Sheets muss man selbst ausfiillen.

Insbesondere das Feeling des Wirfelns bleibt
erhalten. M Ittels des Mauszelgers und das E Jonas Phlllpp Ich habe Highlander, Grasshopper, Vulcan 5T und Locust

. K . .. gestellt. Chris kam mit Cyclops 10Q, Thunderbolt, Phoenix Hawk 1D und
Halten einer Maustaste nimmt man die Wiirfel Spider. Chris hat viel Pech mit Ini und Kicks und gibt auf, als der Cyclops

auf und wirft S!e- ) einpennt. Neuer Assault bei ihm wird ein BattleMaster 1D ()
Anders als bei MegaMek erhélt man also nicht

nach Abschluss aller Aktionen per Mausklick
auf einen Schlag eine
sondern man wirfelt tatsachlich i wie an der
Platte i alles aus.

Eine Partie ist somit zeitaufwendiger als bei
MegaMek aber irgendwi e

Zusammen mit Teamspeak oder Skype
durchaus ein netter, adaquater Zeitvertreib.
Allerdings muss man mindestens zu zweit sein,
gegen eine Kl kann man nicht spielen.

Hier noch ein paar veranschaulichende Bilder Wie man gleich sieht, kann man hinein- und
von einem ChapterFight am 07.09.16 zwischen hi nauszoomen é und ma n k al
Thjafjaz und Chris: Battletechmaps bespielen.


http://store.steampowered.com/app/286160/Tabletop_Simulator/

Friher oder spater wird man vielleicht auch
seine  eigenen, selbst bemalten und
eingescannten Mechs einsetzen kdnnen ;)

ALearning by doingn d¢rfte
sein, mit dem Tabletop Simulator Battletech zu
spielen. Ein paar Spieler gibt's bei uns schon,
die da, so sie Zeit haben, gern unterstiitzen

Kontakt tiber info@mechforce.de

Rubrik: Nur so , flir's Auge oder vielleicht als Anregung?
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Facebook i fBernhard Kleber o
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