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Urian URN-5I

Technologie: Innere Sphäre (Level 2)
Masse: 90 Tonnen

Rumpf: Erdwerk KMT
Reaktor: GM 270 XL

Einsatzgeschwindigkeit: 34,2 km/h

Höchstgeschwindigkeit: 51,8 km/h

Sprungdüsen: Keine

    Sprungreichweite: 90m

Panzerung: Durallex Schwer Ferrofibrit

Bewaffnung:

1 Dragon's Fire Gaußgeschütz

1 Lord's Light 2 ER-PPK 
2 Shigunga 10er Mittelstreckenraketenwerfer
4 Victory Heartbeat mittlere Impulslaser
1 Guided Technologies 2. Gen Blitz-KSR 6
Hersteller: Yori Mechworks Independence Weaponry

Funksystem: Sipher Security Plus
Ortung/Zielerfassungssystem: Matabushi Sentinel
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Übersicht

Bereits während des Krieges mit den Geisterbären hatte man bei Yori Mechworks mit dem Gedanken gespielt einen neuen überschweren BattleMech zu entwickeln, der es auch mit den schwersten ClanMechs aufnehmen konnte.

Vornehmlich zur Verteidigung wichtiger Anlagen und speziell zur Abwehr von Clan-Angreifern entwickelt besitzt der URN-5I Urian eine brachiale Feuerkraft über alle Distanzen.

Eigenschaften

Um selbst gegen Mechs wie dem Daishi bestehen zu können haben die Konstrukteure den  Urian mit einer ungewöhnlich hohen Anzahl an verschiedensten Waffen und einem dicken Panzerschutz aus Eisenfaser ausgestattet.

Auf langen Distanzen verschaffen ein Gaußgeschütz und eine ER-PPK dem URN-5I den nötigen Respekt, während die zwei leichten Mittelstreckenraketenwerfer bereits einen Vorgeschmack auf das liefern was etwaigen Angreifern erst noch im Nahkampf  blüht.

Vier mittelschwere Impulslaser und eine sechser Blitz-KSR-Lafette bereiten demjenigen, der es überhaupt geschafft hat so nah an den Urian heranzurücken ein schnelles Ende.

Obwohl der Mech recht langsam ist, erschweren die Sprungdüsen ein Ausmanövrieren durch bedeutend schnelle Gegenspieler ganz erheblich.

Die Kombination aus starker Panzerung, vernichtender Feuerkraft über alle Entfernungen und einer respektablen Mobilität gehen im Urian eine ausgesprochen glückliche Verbindung ein.

Die einzigen offenkundigen Schwachpunkte dieses Mechs sind seine Neigung zur Überhitzung und das Fehlen von CASE. Insbesondere der letzte Punkt stellt ein beachtliches Risiko im Falle einer Munitionsexplosion dar.

Unbestätigten Gerüchten zufolge soll der Urian allerdings in den Seitentorsi wie auch den Armen über Clan-CASE verfügen. Man spekuliert, daß das nötige Wissen hierzu ebenso wie die Pläne für nötige Produktionsanlagen dem Kombinat von den Novakatzen als Dank für die Erlaubnis sich in der Präfektur Irece niederzulassen übergeben wurde.

Einsatz

Der Urian hat seine Feuertaufe noch vor sich, jedoch wurden bereits wichtige Stützpunkte entlang der Grenze zum  Geisterbären-Dominion mit ein paar Mechs dieses Typs ausgestattet.

Typ: URN-5I Urian

Technologie: Innere Sphäre (Level 2)

Tonnage: 90

Ausstattung                         
Gewicht (t)
Interne Struktur:         
      9

Reaktor:                 340 XL          13,5

    BP Gehen:
       3

    BP Laufen:        5

    BP Sprung:
       3

Wärmetauscher:    11 (22)            1

Gyroskop:                            
      3

Cockpit:                             
      3

Panzerwert:           269                 15

               
  
   Interne      Panzer-

              
 
  Struktur       wert
    Kopf:          
    
       3 
           9

    Torso Mitte:         
     29
         41/13

    Lk/Rt Torso          
     19
         27/8

    Lk/Rt Arm:           
     15
         30

    Lk/Rt Bein:          
     19
         38

Bewaffnung und Munition          Zone   Zeilen   Tonnen

Gaußgeschütz



LT
7
15

Munition (Gauß) 16


LT
2
2

ER-PPK



RT
3
7

Blitz-KSR 6



RT
2
4,5

Munition (B-KSR 6) 15

RT
1
1

MSR 10



RA
2
3

Munition (MSR) 24


RA
1
1

MSR 10



LA
2
3

Munition (MSR) 24


LA
1
1

M-Impulslaser



RA
1
2

M-Impulslaser



RA
1
2

M-Impulslaser



LA
1
2

M-Impulslaser



LA
1
2

Sprungdüse



RB
1
2

Sprungdüse 



TM
1
2

Sprungdüse 



LB
1
2
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